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El genio de Lovecraft recreado por Alberto Vázquez

El autor gallego se adentra en el horror lovecraftiano 
con su trazo expresionista en una serie de relatos 

encabezados  por La sombra sobre Innsmouth

La sombra sobre Innsmouth, obra del escritor estadounidense H. P. Lovecraft –uno de los maestros 
indiscutibles de la literatura de terror de todos los tiempos– continúa, con ilustraciones del dibujante 
gallego Alberto Vázquez, la colección Clásicos Ilustrados de Astiberri, donde una novela completa 
o, como en este caso, una recopilación de relatos de un autor de referencia de la literatura, es 
interpretada gráficamente por un dibujante de cómics con una serie de ilustraciones distribuidas a 
lo largo del libro principalmente a toda página.
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La obra de Lovecraft sigue siendo objeto de culto por parte de nuestros contemporáneos. Personaje 
rodeado de malditismo, apático, racista declarado, enemigo del mundo moderno y rebosante de 
fobias, intentó integrarse en la sociedad sin éxito. Todo este desprecio acumulado hacia la humanidad 
se vio volcado en su obra salpicada de una mitología fantástica personal –conocida como Los mitos 
de Cthulhu– y una visión apocalíptica y degradada del universo. Su literatura ritual llena de adjetivos 
imposibles y extensas descripciones paradójicas, ahonda entre lo maravilloso y lo terrorífico, lo 
preciso y lo abstracto, lo científico y lo mitológico, provocando al lector un desorden de los sentidos 
característico de su literatura.

En este volumen se abordan 7 relatos de distinta extensión que permitirán al lector conocer los 
hitos temáticos y narrativos que hacen de Lovecraft uno de los escritores de culto más personales 
e influyentes de la historia de la literatura. Esta selección clave para adentrarse en el universo del 
autor norteamericano se compone de La sombra sobre Innsmouth, La extraña casa en la niebla, El 
ceremonial, La música de Erich Zann, Los sueños en la Casa de la Bruja y Las ratas en las paredes.

La ilustración en Los mitos de Cthulhu

No existen muchas representaciones gráficas de Los mitos de Cthulu descritos por Lovecraft. Ilustrar 
y representar el pánico y el terror, las atmósferas opresivas y su bestiario particular fue uno de 
los problemas básicos a la hora de representar estos relatos. Alberto Vázquez ha utilizado gráficas 
distintas en cada relato sin perder una unidad estilística en todo el libro de cara a representar la 
climatología exterior e interior del relato.

Vázquez se apoya en una gráfica expresiva, combinado la mancha con el trazo gestual, los brochazos 
con las estampaciones y el collage con las raspaduras. Sus escenas cuidan la iluminación y las 
composiciones, representan figuras rotundas y formas distorsionadas que ayudan a entender la 
naturaleza misteriosa del relato y sus emociones. A modo de dar forma a los monstruos, deidades y 
paisajes ambientados en Los mitos de Chtulhu, se utiliza una mezcla entre figuración y abstracción. 
Lo abstracto entronca con el tipo de prosa que utiliza Lovecraft sobre su mitología. El dibujo mantiene 
en los momentos clave esta abstracción, utilizando la mancha y la textura para representar este 
mundo de pesadilla.

El ilustrador coruñés utiliza la silueta para representar –o mejor dicho, no representar– al narrador 
de la historia, una elección que se justifica por dos motivos. El primero, directamente hace referencia 
al tratamiento anónimo que Lovecraft da a los testigos de sus relatos. No importa quiénes son y cómo 
son, sino que sirven únicamente como vehículos de las historias en las que se ven envueltos y que 
no pueden evitar su destino. Por otra parte, la silueta hace al lector identificarse con el protagonista 
y pasar a ser él mismo el verdadero protagonista del relato. La silueta funciona como una metáfora 
del yo universal acercando al lector a la situación, y de alguna forma, ayuda a no interferir en la 
imaginación de éste. 
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Howard Phillips Lovecraft (Providence, EE.UU., 1890-1837) que padeció una vida 
corta y lastimosa de hombre enfermo y escritor de poco éxito, se convirtió póstumamente en uno 
de los autores más populares e influyentes del siglo XX. Sus cuentos, –publicados en castellano con 
primor por Valdemar–, definieron el género del horror cósmico y han sido modelo para muchas otras 
creaciones. Lovecraft forjó algunos de los símbolos más notables del espanto, los mitos de Cthulhu y 
el Necronomicon, el libro abominable que los recoge. “Vivimos en una plácida isla de ignorancia en 
medio de negros mares de infinitud”, escribió. Los protagonistas de sus relatos se asoman a abismos de 
atrocidad inmemorial que habitualmente ignoramos. Haberlos entrevisto los condena al desasosiego, 
a la desesperación. La misma amenaza pende sobre el lector que sigue sus pasos.

Alberto Vázquez (La Coruña, 1980) culminó, tras pasar por las facultades de Bellas Artes de 
Pontevedra y Valencia, sus estudios en la escuela La Massana, de Barcelona. Comenzó a implicarse 
con pasión en el mundo del cómic con la llegada del nuevo milenio. Desde entonces ha participado en 
múltiples propuestas creativas que, entre otras, le han llevado a ser miembro fundador del colectivo 
Polaqia y del Fanzine enfermo, a publicar varias novelas gráficas como Psiconautas (Astiberri, 2006) 
y El evangelio de Judas (Astiberri, 2007) –esta última editada también en Francia–, a codirigir 
junto con Pedro Rivero, Birdboy, el cortometraje de animación basado en Psiconautas presentado 
en el Festival de Cine Fantástico de Sitges 2010 y a ser desde hace tres años ilustrador habitual del 
suplemento dominical El Pais Semanal.
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