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3.2 edicion

El lenguaje del comic

Lo méas importante de Hacer comics es lo que no intenta hacer. No es una guia para dibujar anatomia
ni un seminario sobre la perspectiva o una guia para conseguir trabajar en la industria del comic.
McCloud reconoce que ya hay un montén de libros que hacen eso y, ademaés, ofrece una completa
bibliografia de ellos. En vez de eso, Hacer comics es una obra sobre la comunicacion visual en un
medio especifico, sobre los principios de la narrativa que se aplican siempre, al margen de los cambios
en la industria o los formatos.

Hacer cémics trata sobre la forma de hacer que los dibujos se conviertan en una historia capaz de
comunicar un significado a los lectores. La imagen de un McCloud ahora con las sienes blancas nos
conduce a través de una serie de claras e ingeniosas explicaciones (en forma de cémic) sobre disefio
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de personajes, narracion, palabras y su manifestacion fisica en la pagina, lenguaje corporal y toda
una serie de ideas que los autores de comic deben resolver, con ejemplos extraidos de la propia
historia del comic.

El libro se complementa con el capitulo 52, que puede consultarse online en www.astiberri.com

Hacer comics fue elegido como uno de los
mejores libros del aiio 2006 por Publishers Weekly.

“So6lo Scott McCloud podia haber organizado sus ideas sobre el comic de esta manera. El talento de
Scott como autor le proporciona una comprension de elementos que ningtn extrafo es capaz de ver,
sino que también le da la facultad de ensenarlos al mundo. ¢Serd polémico? ¢Estara a la altura de la
promesa de Entender el comic? iAfortunadamente, la respuesta a ambas preguntas es si!”.

Jeff Smith

“Todos los medios deberian tener la suerte de contar con un taxonomista tan brillante como Scott
McCloud. La continuacién a su pionero Entender el comic (y su fallida secuela La revolucion de
los comics) no trata sobre como dibujar comics: trata sobre la forma de hacer que los dibujos
se conviertan en historias y como las elecciones a la hora de contar una historia comunican un
significado a los lectores”.

Publishers Weekly

“A sus anteriores obras McCloud afiade un libro igualmente esclarecedor que muestra alos aspirantes
a autor de comics como se pueden combinar palabras e imagenes para crear efectos que ninguna de
ellas podria crear por separado”.

Booklist

“Dada la perdurabilidad de Entender el comic y el creciente nimero de artistas que trabajan en el
medio, no cabe duda de que Hacer comics contara con un gran numero de lectores”.
Kirkus Reviews

Scott McCloud naci6 en en 1960, en Massachusetts, EE.UU. Es el creador de la serie de culto
Zot!, publicada en 1984. Su labor como tedrico del comic le ha valido el reconocimiento tanto de los
lectores como de los propios profesionales del medio. Entender el cémic, originalmente publicado
en 1993, se ha convertido en un auténtico clasico y en uno de los libros més ambiciosos sobre el
cOémic publicados hasta hoy. Ha sido nominado en doce ocasiones a los premios Eisner y Harvey.
Actualmente trabaja en su nueva novela grafica, The Sculptor.
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TRES MOMENTOS GUE ACOGEN TRES
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MADA MLIY VISTOSO EM EL APARTADO DE IMAGE-
MES, 50L0 ALGUNGS DETALLES RECONOCIBLES, PERD
NUESTRA ELECCION DE BAASEN AL MENDS ES ESPE-
CIFICA SABEMOS GUE ESTAMOS EN UNA CIUDAD
TIPC MIAME; SABEMOS GUE EL PERSOMAJE A ES UN
Tio SERIC.
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