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Coémo se hacen los comics

Un completo manual que aborda
todo el proceso de realizaciéon de un
comic desde su concepcion hasta

su puesta a la venta

Cuando hacemos un cémic, ;por dénde se em-
pieza? ;El texto de los bocadillos se rellena antes
o después? ;Como se hacen las fuentes para una
rotulacién especifica? Para presentar un proyec-
to a una editorial, jes mejor hacer toda la obra o
basta con 6 paginas? ;Cuantos programas espe-
cificos hay para el color digital? Hay muchas pre-
guntas (basicas algunas, mas refinadas y especifi-
cas otras) que cualquier persona puede hacerse
con respecto a como se hacen los comics. Este
libro pretende aclararlas.

Coémics: manual de instrucciones explica breve-
mente la historia del cédmic para, a continuacion,
centrarse paso a paso en todos aquellos elemen-
tos que componen su realizaciéon, desde el guién
hasta que el comic estd en la calle. Es decir, el
guiodn, el dibujo a lapiz y a tinta, el dibujo digital,
el color, la rotulacién, las onomatopeyas e, inclu-
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so, como presentar un proyecto a una editorial. Igualmente se explican detalles de la técnica de
la impresidn y de la historieta digital, asi como de la distribucién y de la venta.

Sinotodo, casitodo lo que implica hacer una historieta incorpora este Cémics: manual de instruc-
ciones realizado a ocho manos por experimentados teéricos, guionistas y dibujantes del medio:
Roberto Bergado, Pepe Galvez, Antoni Guiral y Jesis Redondo. Asimismo, se habla también de
la forma en que debe presentarse un proyecto a un editor espafiol, de los contratos actuales, e
incluye ademas entrevistas a un guionista (Antonio Altarriba), un dibujante (Rubén Pellejero) y un
editor (Oscar Valiente, de Norma Editorial). Una obra, en definitiva, que aporta una informacién
determinante sobre los aspectos mas importantes que rodean el arte y la industria del comic.

Roberto Bergado (Bilbao, 1968), ilustrador, disefiador e historietista.
Publicd varias historietas en las revistas Habe Komik y Cairo (1989). Par-
ticipa en varias exposiciones y comienza a utilizar el ordenador como
herramienta de dibujo: experimenta con narrativas a partir de image-
nes y textos que se basan en fuentes tan heterogéneas como las re-
vistas de videojuegos, por ejemplo. En los afios sucesivos siguié tra-
bajando con técnicas digitales tanto de dibujo e ilustraciéon -también
con gréficos 3-D- como en disefio de publicaciones y de personajes
para animacién. Ha ilustrado una versiéon actualizada del clésico libro
infantil Struwwelpeter, titulada Pedro, el grefudo, y disend y edité el
libro Atenta (2010), para el que realizé el comic “Atenta, buscando el
camino”.

Pepe Galvez (Fuentes Claras, Teruel, 1950), economista y experto en
comics. Ejerce desde hace muchos anos de critico de historietas, te-
rreno donde ha colaborado tanto en revistas generales como espe-
cializadas en cémics y en peridédicos. Con Norman Fernandez y publi-
cados por la Semana Negra de Gijén, ha escrito diversos libros. En su
faceta de guionista ha trabajado con dibujantes como Arnal Ballester,
Javier Olivares, Rubén Pellejero, Joan Mundet, José Maria Beroy vy, so-
bre todo, con Alfonso Lépez, para quien ha escrito diversos guiones,
entre ellos el de Miguel Nufez. Mil vidas mas (2010), libro con el que
gand junto a Lopez y Joan Mundet el Premi Nacional del Comic de la
Generalitat de Catalunya en 2011. Es también comisario de exposicio-
nes sobre cémics y ha impartido cursos y talleres sobre historieta.
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Antoni Guiral (Barcelona, 1959), editor de colecciones y técnico edi-
torial, tedrico de la historieta y divulgador de cémics. Como guionista,
ha escrito series para dibujantes como Jesus Redondo, Jaime Martin,
Pedro Espinosa, Fernando Rubio, Joan Mundet o José Maria Beroy, y
publicado en revistas nacionales y extranjeras. Ha impartido conferen-
cias, realizado talleres y cursos sobre cémics y comisariado exposicio-
nes sobre historietas. Es autor de varios libros de estudio, divulgacién
o teoria de la historieta, dedicados sobre todo a Editorial Bruguera 'y
sus autores. Fue el director y principal escritor de la enciclopedia Del
tebeo al manga. Una historia de los comics, publicada por Panini Co-
mics entre 2007 y 2014.

Jesus Redondo (Valladolid, 1934) empezd a publicar historietas en
1961 para Creaciones Editoriales y Editorial Bruguera. Desde los anos
sesenta desarrolla una larga colaboracion para revistas holandesas o
britédnicas, tanto por mediaciéon de agencias como creando directa-
mente para ellos. También ha trabajado para editoriales norteamerica-
nas (Marvel)y francesas (Paquet). En los afios ochenta volvié a publicar
en Espanfa, con la serie Mr. Black (guién de Antoni Guiral, 1990) o los
libros Bartolomé de las Casas. El defensor de los indios (guién de An-
dreu Martin, 1992) y Un paseo por La Rioja (con Antoni Guiral y Carlos
Muntién, 1992). Redondo ilustraria varias historietas de El capitan True-
no, con guiones de Victor Mora.
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album hay que contar muchas cosas. Una novela grafica
suele presentarse con dos tiras por pagina, basicamente
por el tamano del libro, pero también por la narracion
mas continuada, detallada o “literaria” de la historia. Todo
ello influye decisivamente a la hora de considerar el nu-
mero de tiras y vifietas que contenga cada pagina. Esto
vendra indicado en el guién aunque, como ya dijimos,
siempre habra que contar con la interpretacion del dibu-
jante. Una situacion de gran complejidad o gran impacto
en la narracion requerira de mas espacio, para lo que po-
dremos agrandar una vifieta o una tira.

La vineta va “enmarcada” por una linea continua,
pero en ocasiones podemos cambiar esta forma para
ayudarnos en lo que narramos. En una vifieta de “tiem-
po pasado” podemos eliminar el “marco’, estableciendo
asi una diferencia con la narracion del presente. Aunque
también podemos hacerlo sencillamente por estética
compositiva o por dar “libre espacio” al contenido. Tam-
bién podemos hacer la linea del enmarcado disconti-
nua, con ese mismo objetivo.

Pdgina de dos tiras para desarrollar mejor las vinetas de accion; pertenece a
la serie inédita Pipo (anos ochenta) y fue dibujada por Redondo

También es vdlido el recurso de crear una figura dominante entre
vinetas, para destacarla como recurso dramdtico; pdgina pertene-
ciente a la serie Monster, publicada en la antologia de cémics de
terror britdnica Scream! (Fleetway, 1984), con guién de John Wag-
ner y dibujos de Redondo

En ocasiones, la vifieta desborda los margenes de“la
mancha” (las medidas basicas de los bordes de las vifie-
tas en cada pagina), para llegar hasta el final de la hoja,
fuera de la mancha; es lo que se conoce como “sangra-
do”, Si se utiliza, ha de hacerse por una razon evidente,
como el buscar la espectacularidad del entorno ilustra-
do o que la accién asi lo exija. En este caso, hay que te-
ner muy presentes las medidas definitivas del libro, para

Un ejemplo de cuatro tiras por pdgina, en este caso con la mayoria de
las vifietas sin enmarcar, como recurso para narrar algo que sucedié
en el pasado; pdgina de Redondo publicada en los anos setentaen la
revista holandesa Tina
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1. Nos acercamos a un detalle del rostro de un personaje: es el primerisimo plano; vineta de la pdgina 2 de “Todos los caminos conducen a Brooklyn
(1991), capitulo de la serie Miller (Guiral y Redondo)

2. Un rostro completo o un primer plano; vineta de la pdgina 10 de "Psicologia de criminal” (1989), de la serie Miller

3. Enfocamos un detalle concreto para reforzar un momento dramatizado, es el plano detalle; vifieta de la pdgina 8 de “La conversién’; de la serie
M. Black (Guiral y Redondo)

4. Los personajes cortados, mds o menos, por la cadera o un plano medio; vineta de la pdgina 28 de sos. Dossier ecolégico (revista Mortadelo,
Bruguera, 1981), de Francisco Pérez Navarro y Jestis Redondo
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5. Los personajes casi de cuerpo entero o un plano americano; vineta de la pdgina 4 del n.° 3 de Kitty Pryde, Agent of sHieLo (Marvel, 1998), por Larry
Hama (guién), Redondo (Idpiz) y Sergio Melid (tinta)

6. Un personaje visto de cuerpo entero es, en efecto, un plano entero; vifieta de la pdgina 1 de una aventura de la serie Eduard & Emily (Tina, De
Spaarnestad, anos setenta), realizada por Redondo

7. Una vista general de un entorno, asi es el plano general; vineta 1 de la pdgina 3 de Nemesis the Warlock (2000 ap, n.o 246, Fleetway, 1982), serie
de fantasia y ciencia ficcién escrita por Pat Mills y dibujada por Redondo
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8. Una vista panordmica, por tanto, un plano panordmico; viieta 1 de la pdgina 3 de “Tentaciones’, un capitulo de la serie Mr. Black (1990), de

Guiral y Redondo
9. Cuando enfocamos en una vifieta a un personaje por delante, luego, avanzada la accién, por detrds, tenemos un plano-contraplano; vineta de

Eduard & Emily (Tina, De Spaarnestad, afos setenta), de Redondo
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